Regulamentul de desfasurare
a concursului online #Digitaliada - editia 7.0

Crearea si diseminarea de resurse educationale digitale pentru clasele | - VI

Digitaliada este proiectul Fundatiei Orange si se desfasoara cu avizul Ministerului Educatiei Nationale (nr. 9912M/
26.08.2019).

Proiectul Digitaliada raspunde prioritatilor strategice ale Ministerului Educatiei Nationale privitoare la introducerea
noilor tehnologii in procesul de predare-invatare-evaluare, dar si la adaptarea si inovarea curriculara initiata deja
cu ciclul primar.

Digitaliada este un program de educatie digitala care:

® fincurajeaza folosirea continutului digital educational la clasa si a metodelor de lucru alternative pentru a
creste performantele scolare ale elevilor, integrarea si participarea lor la class;

B stimuleaza profesorii si elevii romani din toata tara pentru a crea continut digital propriu, creativ, cu scopul
folosirii acestor continuturi la clasa.

In cadrul proiectului Digitaliada, www.digitaliada.ro functioneazd ca un hub online de resurse educationale
deschise pentru scolile din Romaéania. Totodatd, Platforma Digitaliada de finvatare si testare online
(www.platformadigitaliada.ro), pune la dispozitia directorilor, profesorilor, parintilor si elevilor un cadru interactiv,
n timp real, de predare, consolidare si testare.

Un obiectiv important al platformei online este acela de a atrage resurse educationale deschise, in format digital,
in vederea utilizarii la clasa intr-un mod mult mai interactiv si aplicat.

Prin sectiunea eContinut, Digitaliada pune la dispozitia creatorilor de continut digital doua subsectiuni:

@ Materiale in concurs — Tn aceasta subsectiune sunt invitati sa-si inscrie materialele digitale toti cei care
au creat astfel de materiale si doresc sa le inscrie in una din cele patru categorii din concurs respectand
toate criteriile stabilite Tn regulamentul concursului. Mentionam faptul ca materialele Tnscrise in concurs
vor ajunge Tn etapa de jurizare numai dupé faza eliminatorie de validare stiintifica.

@ Alte resurse - in aceasta subsectiune sunt invitati sd publice materiale digitale dedicate procesului
educational de la clasele | - VIII, toti cei care au creat astfel de materiale, dar care nu se califica la
categoriile din concurs, nu doresc sa le inscrie in concurs sau care fac parte din scolile Digitaliada.
Mentionam faptul ca in aceastd subsectiune se pot adduga materiale digitale pe tot parcursul anului
scolar.

Persoana care inscrie materiale educationale digitale fie in subsectiunea Materiale in concurs, fie in
subsectiunea Alte Resurse declara si garanteaza ca materialele incarcate in aceste sectiuni: sunt originale, nu
sunt copiate total sau partial din alte surse si nu incalca drepturile nici unei terte parti, iar persoana care le incarca
este autorul lor si detinatorul exclusiv al tuturor drepturilor de proprietate intelectuald asupra acestora si ca este
de acord si intelege ca, prin incarcarea materialelor pe website, acestea vor fi puse la dispozitia tuturor
utilizatorilor online pentru a fi folosite Tn mod gratuit in activitati de Tnvatare in oricare modalitati (inclusiv prin
comunicare catre public, distribuire, reproducere, modificare etc.). Orice sursa de informare folosita in crearea
acestor materiale va fi obligatoriu mentionata.

Fundatia Orange nu va interveni in modificarea continutului materialelor inscrise de utilizator.

Fundatia Orange Tisi rezerva dreptul de a face corecturi gramaticale sau de a reformula sumar formularul de
inscriere si de a incadra respectivul material la categoria corespunzatoare.



1. Scopul regulamentului

Acest regulament prezintd informatii referitoare la modul de desfasurare a concursului online
#Digitaliada, editia 7.0 organizat de Fundatia Orange, persoana juridica fara scop patrimonial de
nationalitate roméana, inregistratd in Registrul Asociatiilor, Fundatiilor si Federatiilor sub nr. 5/28.02.2012, cod
fiscal 29937530, cu sediul in Bucuresti, B-dul Lascar Catargiu, Nr. 47-53, la criteriile pe care trebuie sa le
respecte materialele inscrise in concurs, la procesul de validare si jurizare a acestora. Totodata,
regulamentul prezinta informatii referitoare la criteriile de eligibilitate ale participantilor la concurs.

Concursul #Digitaliada se desfasoara exclusiv pe www.digitaliada.ro.

Nicio propunere de material digital care va fi transmisa pe o altd cale decéat prin intermediul acestui
website nu va fi luata in considerare in cadrul concursului.

In cadrul acestui concurs, vor fi premiate cele mai bune materiale educationale digitale originale ce pot
fi utilizate cu elevii la clasa intr-un mod interactiv.

2. Conditii generale de inscriere in concurs

In concurs se poate inscrie orice persoana fizica, cetatean roman cu domiciliul sau resedinta fiscala in
Romania, care se afla pe teritoriul Romaniei, in varsta de peste 14 ani, care creeaza continut
educational digital pentru clasele I-VIII.

Nu se pot inscrie in concurs persoanele care, pe durata proiectului, au facut parte din echipa de
proiect (in calitate de angajati sau voluntari), angajatii, rudele si afiliatii Fundatiei Orange sau ai
oricareia dintre organizatiile care implementeaza proiectul, angajatii Orange Romaénia si ai
Orange Money si Orange Services. De asemenea, in concurs nu se pot inscrie nici profesorii din
cele 101 scoli in care este implementat programul Digitaliada sau membrii juriului concursului.

Participarea la concurs este conditionata de crearea unui cont de utilizator, de completarea formularului
dedicat si de incarcarea pe platforma a unor materiale originale.

Fiecare participare la concurs presupune in mod obligatoriu incarcarea pe platforma a cel putin unui
material dintre cele indicate.
3. Criterii de eligibilitate

In concurs poate fi inscris orice material educational digital ce poate fi utilizat in predarea-consolidarea-
evaluarea materiilor de la clasele | - VIII.

Persoana inscrisa in concurs trebuie sa furnizeze informatii corecte privind datele cu caracter personal
(organizatorul garanteaza faptul ca acestea nu vor fi facute publice, cu exceptia identitatii castigatorilor
concursului, in conditii stricte, stabilite prin prezentul regulament).



Materialele digitale inscrise in concurs trebuie sa fie creatii proprii ale unei persoane sau ale unui grup
de persoane care, pentru inscrierea in concurs, isi va desemna un reprezentant. Materialele nu pot
promova activitati violente sau care pot parea periculoase si nu pot promova mesaje politice.
Materialele nu pot transmite mesaje negative sau defaimatoare, nu pot contine injurii.

Nu sunt acceptate materialele prin care se promoveaza rasismul, sexismul, homofobia, discriminarea
etnica sau sociala, care au caracter ofensator, abuziv, indecent, calomniator sau care contin publicitate
sau materiale promotionale ale unor competitori directi sau indirecti ai Organizatorului sau ai afiliatilor
acestora.

Nu indeplinesc criteriile de eligibilitate persoanele ale caror materiale nu se califica la nicio categorie
din concurs, cadrele didactice si personalul auxiliar care desfasoara activitate in scolile in care se
implementeaza proiectul Digitaliada, persoanele care au fost castigatori ai concursului # n
editia anterioara 6.0, la aceeasi categorie la care doresc sa se inscrie acum.

Perioada de derulare a concursului
Data lansarii concursului online de materiale digitale educationale, destinate claselor | - VIII:
31.03.2023
inscrierea in concurs a materialelor: 31.03.2023 — 31.05.2023
Procesul de evaluare: 01.06.2023 — 15.06.2023
Procesul de jurizare: 15.06.2023 — 30.06.2023

Anuntarea rezultatelor: rezultatele concursului vor fi facute publice cel tarziu in data de 15.07.2023.

Descrierea premiilor

Premiile vor consta Tn echipamente digitale si IT, dupa cum urmeaza:

Pentru persoane in varsta de peste 18 ani:

Categoria Aplicatii, invatamaént primar (clasele | - IV): un laptop performant, cu licente
(valoare aprox. 1300 Euro, TVA inclus)

Categoria Aplicatii, invataméant gimnazial (clasele V - VIII): un laptop performant, cu licente
valoare aprox. 1300 Euro, TVA inclus)

Categoria Continut Video, invatamant primar (clasele | - 1V): un laptop performant, cu licente
(valoare aprox. 1300 Euro, TVA inclus)

Categoria Continut Video, invatamant gimnazial (clasele V - VIII): un laptop performant, cu
licente (valoare aprox. 1300 Euro, TVA inclus)

Categoria Proiectare didactica, invatamant primar (clasele 1 - 1V): un telefon smart (valoare
aprox. 800 Euro, TVA inclus).

Categoria Proiectare didactica, invatamant gimnazial (clasele V - VIIl); - un telefon smart
(valoare aprox. 800 Euro, TVA inclus).

Categoria Alte materiale educationale, invatdmant primar (clasele 1 - 1V): o tableta grafica
(valoare aprox. 500 Euro, TVA inclus).



Categoria Alte materiale educationale, invatamant gimnazial (clasele V - VIII): o tableta
grafica (valoare aprox. 500 Euro, TVA inclus).

Categoria Popularitate, invatdmant primar si gimnazial (clasele | - VII): un telefon smart
(valoare aprox. 800 Euro, TVA inclus).

Pentru persoane cu véarsta intre 14 si 17 ani inclusiv:

Categoria Elevi 14 - 17 ani inclusiv; invatdmant primar si gimnazial (clasele | - VIII): un
telefon smart (valoare aprox. 800 Euro, TVA inclus).

Valoarea comerciala a Premiilor acordate in cadrul prezentului Concurs este de aproximativ 10,000
Euro, TVA inclus.

Procedura de inscriere a materialelor digitale in concurs

Pentru a inscrie un material digital in concurs, pe platforma www.digitaliada.ro, trebuie sa va creati un
cont de utilizator, s& va logati in site si s& dati click pe butonul Tnscrie material digital in concurs;
acesta este afisat pe pagina principald a site-ului, ca si in subsectiunea Materiale in concurs din
sectiunea eContinut. Prin apasarea acestui buton se vor deschide paginile dedicate Tinscrierii
materialului digital in concurs.

Procedura de inscriere debuteaza cu selectarea categorie de varsta, apasand unul dintre butoanele:

Confirm ca am peste 18 ani
Confirm ca am intre 14 si 17 ani

Daca apasati butonul Confirm ca am peste 18 ani, vi se va deschide formularul de inregistrare in
concurs.Daca apasati butonul Confirm ca am intre 14 si 17 ani, in pagina care se va deschide vi se
solicita acordul parintelui/tutorelui legal. Persoanele care indeplinesc conditile de mai sus, trebuie sa
fie rezidenti sau sa aiba domiciliul fiscal in Romania.

Urmati pasii descrisi Tn pagina respectiva. Este necesar ca parintele/tutorele legal sa completeze si sa
semneze o Declaratie de consimtamént privind participarea minorului la concursul # .
In lipsa acestui document, materialul nu va fi validat si datele cu caracter personal ale minorului nu vor
putea fi prelucrate de catre organizator.

Declaratia de consimtdmant in format editabil va fi descarcatd si completatd cu datele personale ale
parintelui/tutorelui legal; apoi trebuie printatd, datatd si semnata de acesta. Consimtaméantul semnat
trebuie fotocopiat si incarcat in sectiunea dedicatd (Choose File). Dupa apasarea butonului de
transmitere a fotocopiei Declaratiei de consimtéamant, vi se va deschide formularul de inregistrare in
concurs.

Exista un formular unic de inscriere pentru toate categoriile concursului, la ambele categorii de varsta.

Aici trebuie incarcate:

Materialul digital propriu-zis;

Date privind persoana care a inscris materialul digital Tn concurs.
Datele cu caracter personal (datele de contact, cum ar fi numele, prenumele, adresa de e-mail,
numarul de telefon, data nasterii, localitatea de resedinta, judetul si/sau altele; materialele tematice
aferente Concursului in masura in care acestea contin date cu caracter personal; alte date necesare


http://www.digitaliada.ro/

pentru derularea Concursului si completarea procesului-verbal de predare a premiilor, conform
legislatiei specifice aplicabile) ale aplicantului vor fi cunoscute doar de administratorii site-ului;
ele nu sunt si nu vor fi facute publice.

Formularul trebuie completat in limba romana.

Dupa completarea tuturor cdmpurilor, aplicantul trebuie sa-si verifice inscrierea, apasand butonul Pasul
2 - Verificare.

Dupa verificare, aplicantul poate fie sa-si definitiveze inscrierea in concurs — apasand butonul Confirm
inregistrarea, fie sa renunte la inscriere — apasand butonul Anuleaza inregistrarea, fie sa aduca
modificari aplicatiei — apdsand butonul Vreau sa modific. In aceastd ultima situatie, dupa operarea
modificarilor, se reia procedura cu parcurgerea Pasului 2 — Verificare.

Aplicantul va primi o notificare automata prin care va fi informat daca materialul sau a fost validat sau
invalidat din punct de vedere stiintific, in maxim 14 zile de la depunerea aplicatiei.

Fiecare aplicatie va fi supusa validarii din punct de vedere stiintific de catre coordonatorul concursului.
Nu vor fi validate acele materiale care nu respecta conditiile obligatorii pentru validarea materialelor
Tnscrise in concurs, descrise in prezentul regulament.

O aplicatie poate fi publicatéd pe site doar daca este validata. Ea va deveni vizibila pe site doar dupa
validare, In maximum 14 zile de la completarea formularului de inscriere.

Un utilizator poate inscrie in concurs oricate materiale digitale doreste.

La prima publicare, utilizatorul va completa toate cAmpurile. Tncepand cu a doua publicare, datele de
identificare vor fi completate automat, daca se foloseste acelasi nume de utilizator.

Campurile obligatorii sunt marcate cu o steluta.

Organizatorul se angajeaza sa nu foloseasca datele personale ale aplicantilor, obtinute ca urmare a
desfasurarii Concursului, decat in scopul derularii prezentului Concurs in conformitate cu acest
regulament, nefiind permisa utilizarea in orice alt scop.

Descrierea rubricilor din Formularul de Tnscriere

Titlu: Fiecare aplicatie trebuie sa poarte un titlu scurt si relevant pentru materialul digital Tnscris n
concurs, astfel incat ceilalti utilizatori ai platformei s& poata recunoaste usor utilitatea respectivului
continut.

Nume de utilizator: Acest camp este vizibil pentru toti utilizatorii platformei si este public; pentru
completarea acestui camp puteti folosi propriul dvs. nume sau, daca nu doriti sa va fie cunoscuta
identitatea, un nickname — numele dvs. de utilizator pentru aceastd platforma. Aceasta informatie,
asadar, va fi publica. Va recomandam ca, in situatia in care publicati mai multe materiale, sa le
publicati sub acelasi nume de utilizator.



Rezumat: La aceasta sectiune faceti o descriere succinta a materialului digital publicat (maximum 600
de caractere) — de exemplu, din punct de vedere al utilitatii sau al modului de folosire, al contextului in
care poate fi folosit etc. Descrierea va fi vizibila pentru toti utilizatorii site-ului. Autorul materialului va
indica in mod explicit competenta/competentele specifice din programele scolare pe care lucrarea
inscrisa in concurs urmareste sa le dezvolte la elevi.

incarcare imagine reprezentativd pentru aplicatie: Va rugam sa alegeti o imagine reprezentativa
pentru materialul digital propriu-zis.

Aveti grija de unde procurati imaginea. In situatia in care o descarcati de pe Internet sau o copiati dintr-
0 sursa necunoscuta, s-ar putea ca ea sa necesite plata drepturilor de autor. Prin incarcarea ei pe
platforma va asumati faptul ca imaginea este libera de drepturi de autor, nu necesita consimtamantul
titularului de drepturi si plata vreunei remuneratii. De aceea, recomandam sa incarcati o imagine creata
chiar de dumneavoastrasau o imagine asupra careia aveti drept de utilizare, mentionand creditele foto
si/sau sursa ei. Acest cadmp nu este obligatoriu. In situatia in care nu veti incarca o imagine, campul va
fi completat automat de administratorul concursului, cu o imagine generica, ce nu va fi luata in calcul in
cadrul jurizarii. De asemenea, Organizatorul Tsi rezerva dreptul de a nu folosi imaginea postata, in
cazul in care considera ca aceasta nu respecta principiile de mai sus.

Ciclul de invatamant: Va rugam sa selectati in campul dedicat ciclul de invatamant:primar sau
gimnazial, pentru care este util materialul digital. In situatia in care un material digital poate fi utilizat
atat la invatamantul primar cat si la invatamantul gimnazial, aplicantii sunt rugati sa aleaga un singur
ciclu de invatamant la care doresc sa inscrie materialul.

Clasa: Va rugam sa alegeti nivelul de clasa la care poate fi folosit materialul digital respectiv, din
intervalul 1 — VIII.

Disciplina: Va rugam sa selectati in cAmpul dedicat disciplina de la clasele | - VIII in predarea careia
este util materialul digital. Daca disciplina nu este prevazuta in lista, va rugam sa scrieti Altele. Daca
materialul este interdisciplinar, va rugam sa completati cAmpul cu toate disciplinele carora li se
adreseaza. In cazul in care Organizatorul considerd ci materialul este relevant pentru mai multe
materii, acesta Tsi rezerva dreptul de a inscrie materialul si la alte discipline.

Grad de dificultate: Nivelul de cunostinte si de performantd al elevilor de aceeasi varsta poate fi
diferit. Drept urmare, incadrarea unui material Intr-una din cele trei categorii — incepator, mediu sau
avansat — le acorda tuturor elevilor posibilitatea de a rezolva sarcini scolare la diferite materii.

Tip de lectie: Va rugam sa selectati in cadrul céarui tip de lectie este potrivitd folosirea materialului
digital incarcat — predare, consolidarea cunostintelor, evaluare. Precizam ca acelasi material poate fi
incadrat la una, doua sau la toate cele trei dintre categoriile listate.

Pentru validarea aplicatiei trebuie selectata o singura categorie de materiale dintre cele listate
pe site: Aplicatii, Continut video, Proiectare didactica sau Alte materiale educationale.

Pentru a inscrie in concurs un material digital educational, pe un formular de inscriere puteti sa
incarcati continut intr-o singura categorie dintre cele patru: Aplicatii, Continut video, Proiectare
didactica si Alte materiale educationale.



In situatia in care o aplicatie sau un continut video, de exemplu, sunt insotite si de un proiect didactic,
completati de doua ori formularul de inscriere, pentru fiecare material in parte, si explicati in descriere
legatura dintre ele.

Aplicatii (App): in aceasta sectiune pot fi inscrise aplicatii si platforme educationale. Aplicatia nu poate
fi incarcata ca atare pe site-ul concursului, le va da tuturor utilizatorilor sai doar posibilitatea accesarii
directe a unei arhive (a unei alte platforme sau de tip Drive, Dropbox, arhiva personala etc.). Postati
link-ul aplicatiei in cel de-al patrulea camp din aceasta sectiune — Descriere. Tot aici, va rugam sa
realizati, in maximum 2.000 de caractere, o descriere relevanta a continutului respectivului material
educational.

Cele trei campuri din aceastd sectiune - Incarcd document; Incarcd imagine; Cod embed - au fost
concepute pentru a va oferi posibilitatea sa incarcati fie un document, fie un material foto/video in care
sa furnizati amanunte despre functionalitatea aplicatiei si avantajele sale educationale, fie un cod
embed al aplicatiei.

Continut video (figier de tip media): In aceasta sectiune pot fi inscrise materiale video. Materialul video
nu poate fi incarcat ca atare pe site; dar se va da tuturor utilizatorilor sai posibilitatea accesarii unei alte
platforme sau a oricarei platforme de video sharing (de pilda, Youtube, Vimeo etc.). Postati codul
embed al filmului in cdmpul dedicat.

Postati link-ul catre material in cel de-al patrulea camp din aceasta sectiune — Descriere. Tot aici, va
rugam sa realizati, in maximum 2.000 de caractere, o descriere relevanta a continutului respectivului
material educational.

Doua campuri din aceasta sectiune - Incarca document; incarca imagine — au fost concepute pentru a
va oferi posibilitatea sa incarcati fie un document, fie un material foto/video in care sa furnizati
amanunte despre functionalitatea materialului si avantajele sale educationale.

Proiectare didactica: in aceast3 sectiune pot fi inscrise proiecte didactice, proiectarea unei unitati de
invatare, proiectarea unui optional, proiectarea si realizarea lectiilor interactive sau realizarea unei lectii
ce presupune utilizarea de instrumente digitale la clasa sau modele interactive de predare-invatare-
evaluare in cadrul unei lectii.

Alte materiale educationale: Aici pot fi inscrise materiale educationale (de exemplu fisiere
PowerPoint, harti, teste realizate cu ajutorul instrumentelor digitale, teste in format digital).

in sectiunea — Descriere, va rugam sa realizati, in maximum 2.000 de caractere, o descriere relevanta
a continutului respectivului material educational digital.

Cele trei campuri din aceasta sectiune - Incarcd document, Incarcd imagine, Cod embed - au fost
concepute pentru a va oferi posibilitatea sa incarcati fie un document, fie un material foto/video, fie un
cod embed al unei eventuale aplicatii.



Alte informatii: Pentru a ne furniza orice alta informatie pe care dvs. o considerati relevanta in
legatura cu materialele digitale educationale publicate, aveti la dispozitie campul Alte informatii
(maximum 2.000 de caractere).

Ultima sectiune a Formularului de inscriere va solicitd in mod obligatoriu cateva date personale:
nume, prenume, e-mail, numar de telefon, data nasterii, localitatea de resedinta, judetul, iar optional
alte cateva date: tara, daca sunteti sau nu cadru didactic, care sunt disciplinele predate si la ce scoala
predati (in situatia in care sunteti profesor).

Aceste date personale nu vor fi facute publice.

Exceptie fac persoanele ale caror materiale digitale vor fi premiate. Prin inscrierea in concurs, fiecare
dintre utilizatori este de acord ca, in situatia in care se va numara printre castigatori, identitatea sa sa
fie facuta cunoscuta publicului larg.

Evaluarea materialelor digitale inscrise in concurs

Vor intra in procesul de evaluare din punct de vedere stiintific materialele inscrise care respecta
criteriile de eligibilitate mentionate la Capitolul 3. Criterii de eligibilitate.

7.1. Comisia de evaluare a materialelor digitale inscrise in concurs

Materialele inscrise in concurs la cele patru categorii vor fi validate din punct de vedere stiintific de
specialisti si evaluate de o comisie de experti in educatie si in continut digital. Decizia privind acordarea
premiilor va fi luatd de Comisia de experti la finalul etapei de evaluare, in urma analizarii materialelor
digitale inscrise Tn concurs.

7.2. Evaluarea materialelor Tnscrise in concurs va avea patru etape:

a) Etapa | - Se verifica dacad materialul intruneste conditiile de participare in concurs, de catre
coordonatorul concursului.

b) Etapa a ll-a - validarea si verificarea acuratetii din punct de vedere stiintific a materialului — in
aceasta etapa, materialul inscris este validat, din punct de vedere al corectitudinii informatiilor
stiintifice, de profesori cu experienta in materia de care apartine materialul incarcat;

c) Etapa a lll-a - jurizarea continutului digital si a aplicabilitatii la clasa in procesul de predare-
invatare-evaluare, de o comisie de experti in educatie si in continut digital, conform celor de mai
jos;

d) Etapa a IV-a — comunicarea rezultatelor si anuntarea céstigatorilor.

7.2.1. Etapa | — verificarea materialului cu privire la conditiile de participare in concurs.

7.2.2. Etapa a ll-a - de verificare a acuratetii din punct de vedere stiintific a materialului

Materialele inscrise in concurs trebuie sa intruneasca urmatoarele conditii obligatorii de validare:
Informatia continuta este valida din punct de vedere stiintific;

Materialele pot fi folosite in procesul de predare-consolidarea cunostintelor -evaluare a
disciplinelor scolare de la clasele | - VIII.



Materialele inscrise in concurs care sunt validate din punct de vedere stiintific de echipa de profesori
sunt publicate pe platforma www.digitaliada.ro. Fiecare aplicant va fi anuntat printr-un e-mail de
confirmare daca materialul digital inscris de acesta este validat sau nu.

7.2.3. Etapa a lll -a - Criteriile de jurizare a materialelor inscrise in concurs
Evaluarea finala va fi realizata de o comisie de experti in educatie si in continut digital, selectati pe

baza contributiei lor in domeniul educatiei si a promovarii educatiei digitale. Criteriile in functie de care
membrii comisiei de experti vor face evaluarea materialelor digitale Tnscrise in concurs sunt:

1. Relevanta materialului inscris in concurs pentru dezvoltarea competentelor din
noile programe scolare (din invatamantul primar si gimnazial): materialul urmareste
dezvoltarea competentelor generale si specifice pentru disciplina la care este propus (fie
pentru unitatile de Tnvatare sau lectiile la care sunt propuse materialele)

2. Continutul stiintific: Continuturile selectate pentru dezvoltarea intr-o maniera creativa a
competentelor vizate sunt corecte din punct de vedere didactic( materialul educational sa
aiba o structura logica; sa dezvolte operatiile gandirii: analiza, sinteza, comparatie; sa
antreneze un limbaj adecvat).

3. Dimensiunea didactica a materialului digital: materialul poate sa fie transferabil in
contexte variate. Materialul poate s& promoveze si o viziune multi-, pluri- si inter-
disciplinara.

4. Creativitatea materialului digital: materialul inscris Tn concurs este tehnic adecvat si are
o interfata prietenoasa (user friendly). Are un grad ridicat de accesibilitate pentru categorii
variate de utilizatori (nu se adreseaza exclusiv profesorului, stimuleaza implicarea directa
a elevilor in propria invatare).

5. Gradul de inovatie: atat din punct de vedere didactic (la nivel de metode, strategii,
activitati de invatare, instrumente utilizate), cat si din punct de vedere tehnic, materialul
este original si faciliteaza o abordare creativa a competentelor vizate.

Pentru fiecare criteriu, fiecare dintre membrii comisiei va acorda un punctaj de la 1 la 7. Punctajul final
al unui material va fi reprezentat de media notelor membrilor comisiei.

Materialele inscrise de persoanele peste 18 ani, care trec de faza de validare stiintifica si intra in etapa
de jurizare, vor fi evaluate separat si de un juriu format din elevi de clasele V-VIII, din cele 101 de
scoli inscrise in programul Digitaliada, pentru acordarea premiului de Popularitate.

Criteriile Tn functie de care membrii juriului de elevi vor face evaluarea sunt:

1. | Creativitatea materialului digital: materialul inscris in concurs este creativ si prietenos.

2. | Gradul de inovatie: materialul inscris in concurs a mentinut interesul si atentia elevului
pe parcursul derularii sale.

3. | Gradul de intelegere a materialului digital: materialul inscris in concurs ajuta la o mai
buna intelegere a temei respective.

O persoana poate castiga maximum un premiu in cadrul competitiei. Daca, la finalul procesului de
evaluare, un aplicant se afla pe pozitii castigatoare la mai mult de o categorie de concurs, acestuia i se
va acorda un singur premiu - la categoria la care a obtinut punctajul cel mai ridicat.

O persoana nu poate fi premiata doi ani la rand la aceeasi categorie. Céastigatorii din anul precedent
sunt invitati sa-si publice materialele digitale in sectiunea Alte resurse, dacad acestea fac parte din
aceeasi categorie cu cele cu care a castigat in anul anterior la editia 6.0.
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in situatia in care doud materiale au punctaje identice si se afla pe pozitii potential castigatoare,
membrii comisiei vor reanaliza materialele si le vor departaja.

Precizam faptul ca scopul acestui concurs este de a incuraja crearea de materiale digitale care sa
poata fi folosite gratuit de oricine doreste acest lucru. Premiile au rolul de a stimula interesul a cat mai
multi creatori pentru realizarea de astfel de materiale digitale.

7.2.4. Etapa a IV -a - anuntarea castigatorilor si acordarea premiilor

In urma procesului descris mai sus, juriul va stabili care sunt castigatorii ale caror materiale vor fi
premiate.

Decizia finala a Comisiei de evaluare este finala si irevocabila. Prin inscrierea in acest concurs,
utilizatorii accepta decizia finala a Comisiei de evaluare.

Rezultatele finale vor fi anuntate oficial cel tarziu pana pe 15.07.2023, pe site-ul www.digitaliada.ro.

Castigatorii vor fi anuntati telefonic si/sau prin e-mail de catre reprezentantii proiectului, folosind ca
date de contact datele oferite in formularul de inscriere. Participantul castigator va fi rugat sa furnizeze
informatii detaliate: numele complet, data nasterii, adresa. Aceste date trebuie sa coincida cu cele din
documentele in original care vor fi prezentate la momentul semnarii procesului verbal de predare a
Premiului. Organizatorul nu-si asuma responsabilitatea cu privire la identitatea persoanei care
raspunde la apelul sau si nici pentru datele de identitate oferite de aceasta, necesare validarii
castigatorului.

In cazul in care Organizatorul nu va putea intra in contact direct cu Participantul castigator in decurs de
10 zile de la desemnarea acestuia ca fiind castigator, atunci Participantul va fi declarat necastigator si
se va trece la contactarea Participantilor castigatori de rezerva, in ordinea punctajului acordat.

Organizatorul isi declina orice raspundere in situatia in care un Participant castigator nu raspunde la
apelurile/mesajele transmise de organizator, indiferent de motiv sau pentru orice situatii in care acesta
nu va putea fi contactat in termenele mentionate in prezentul Regulament.

Premiile vor fi acordate aplicantilor in calitate de persoane fizice, pe baza unui proces-verbal de
predare-primire care se va incheia intre Zion Design S.R.L., In calitate de implementator pe partea
operationala a programului Digitaliada, si persoana castigatoare.

Premiile vor fi livrate prin curier gi inmanate castigatorilor pe baza unui proces-verbal de predare—
primire, dupa incheierea concursului, in termen de maxim 30 de zile de la informarea primita din partea
reprezentantilor proiectului sau la o alta data agreata de comun acord.

Dupa finalizarea concursului, numele céastigatorilor vor fi anuntate public, in presa, pe website-ul
www.digitaliada.ro, pe mediile sociale si pe toate canalele de comunicare ale Fundatiei Orange si ale
partenerilor proiectului.

Prin incarcarea materialului in concurs, utilizatorul este de acord ca Fundatia Orange sa ii foloseasca

public numele in comunicarea aferentd rezultatelor concursului, In cazul in care este declarat
castigator.
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Raspundere

Organizatorul nu isi asuma raspunderea in cazul niciunei situatii ce determina imposibilitatea
participarii la Campanie ca urmare a unor restrictii de natura tehnica sau a altor limitari.

Participantul este singurul raspunzator pentru urmatoarele:

acuratetea datelor furnizate Organizatorului, incluzand dar fara a se limita la: numar de telefon,
adresa de e-mail si alte date cu caracter personal declarate in cadrul Concursului avand drept
scop participarea, validarea si inménarea premiului in cazul Participantilor castigatori. Drept
urmare, Organizatorul nu poate fi considerat responsabil pentru descalificarea Participantului ca
urmare a furnizarii de informatji eronate;

posibilele dispute cu privire de drepturile detinute asupra numerelor de telefon/ adreselor de e-
mail utilizate in cadrul Campaniei;

imposibilitatea unui Participant castigator de a intra Tn posesia premiului din motive
independente de Organizator.

Modificarea Regulamentului
Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica sau schimba prezentul regulament, notificand
participantii cu cel putin doua zile inaintea datei de la care s-ar aplica modificarea. Participantii au
dreptul de a-si retrage inscrierea realizata anterior aplicarii modificarii, printr-o solicitare scrisa la
adresa concurs@digitaliada.ro.

Pentru informatii suplimentare, asistentd si inscrieri ne puteti contacta prin e-mail, la adresa:
concurs@digitaliada.ro.

Reclamatii si litigii
Orice reclamatie care are legatura cu desfasurarea Campaniei va fi adresata in scris Organizatorului,
prin e-mail la adresa info@digitaliada.ro, in termen de cel mult 5 (cinci) zile de la data la care s-a

produs evenimentul reclamat.

Eventualele reclamatii vor cuprinde in mod obligatoriu datele de identificare ale Participantului, precum
si motivele de fapt care stau la baza reclamatiei.

Eventualele litigii aparute intre Organizator si Participantii la Campanie se vor rezolva pe cale amiabila

sau, in cazul in care aceasta nu va fi posibila, litigille vor fi solutionate de instantele judecatoresti
competente din Bucuresti.

Taxe, impozite si alte cheltuieli
Organizatorul se obliga sa calculeze si sa vireze impozitul datorat pentru veniturile obfinute de catre
castigatori, in conformitate cu Codul Fiscal, cu modificarile si completarile ulterioare, orice alte obligatii
de natura fiscala sau de orice altd natura in legatura cu acestea revenind in exclusivitate castigatorilor.

Prin simpla participare la Concurs, castigatorii declara ca sunt de acord cu mecanismul de impozitare
aplicat de Organizator.
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1. Fundatia Orange — operatorul de date cu caracter personal

Fundatia Orange, organizatie nonprofit de nationalitate romana, cu sediul in B-dul Lascar Catargiu Nr.
47-53, etaj 10, birou E13, Bucuresti, sector 1, inregistratd la Registrul Asociatiilor, Fundatiilor si
Federatiilor sub nr. 5/28.02.2012, avand C.I.F. 29937530, ca organizator al Concursului, este operator
de date cu caracter personal si prelucreaza datele cu caracter personal intr-un mod confidential, sigur
si transparent si cu respectarea prevederilor Regulamentului european nr. 2016/679 privind protectia
persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea datelor personale.

2.  Fundatia Orange va pune la dispozitie o adresa dedicata pentru orice cereri sau intrebari
legate de modul in care datele cu caracter personal sunt prelucrate.

Pentru orice intrebare referitoare la datele personale sau pentru exercitarea drepturilor legale,
participantii pot utiliza adresa dedicata info@diqgitaliada.ro

Toate mesajele vor primi raspuns in termenul stabilit conform prevederilor legale (avandu-se in vedere
si posibilitatile tehnice de implementare a solicitarilor primite).

3. Categorii de date cu caracter personal procesate in cadrul Concursului

in cadrul Concursului, Fundatia Orange va colecta de la participanti si de la reprezentantii legali ai
acestora, daca e cazul, urmatoarele categorii de date cu caracter personal:

- datele de contact, cum ar fi numele, prenumele, adresa de e-mail, numarul de telefon, data nasterii,
localitatea de resedintd, judetul si/sau altele;

- materialele tematice aferente Concursului (iIn masura Tn care acestea contin date cu caracter
personal);

- alte date necesare pentru derularea Concursului si completarea procesului-verbal de predare a
premiilor, conform legislatiei specifice aplicabile.

Materialele (atat cele castigatoare, cat si cele necastigatoare) vor fi pastrate de catre Fundatia Orange
pentru o perioada nedeterminatd sau pana cand participantii vor solicita Fundatiei Orange stergerea
acestora, cu asumarea consecintelor care deriva din aceasta solicitare (de exemplu, participantii
castigatori ar putea, in anumite conditii, s& nu mai fie eligibili in cadrul Concursului).

Refuzul de a furniza datele personale sau de a adera la conditiile Regulamentului (inclusiv cele
privind modul in care sunt utilizate materialele inscrise) conduce la neparticiparea in Concurs
sau, in cazul participantilor castigatori, declararea lor ca necastigatori.

4. Datele cu caracter personal sunt prelucrate exclusiv in scopul derularii Concursului.

Datele cu caracter personal ale participantilor la Concurs vor fi prelucrate de catre Fundatia Orange, in
calitate de organizator, direct sau prin intermediul partenerilor implicati in Concurs in vederea:
organizarii si desfasurarii Concursului; desemnarii si validarii céstigatorilor; atribuirii premiilor si
indeplinirii obligatiilor fiscale si contabile aferente organizatorilor de campanii promotionale. Totodata,
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Fundatia Orange Romania va face publice datele castigatorilor prin orice mijloace de comunicare, cum
ar fi, de exemplu, platforme publice de socializare sau orice alte materiale publicitare.

in cazul In care materialele inscrise contin date cu caracter personal, este responsabilitatea
Participantului de a obtine acordul persoanelor respective de transmitere a datelor lor catre Fundatia
Orange.

5. In calitate de participant la Concurs, aveti drepturi specifice cu privire la datele dvs. cu
caracter personal.

Cu exceptia cazului in care legea prevede altfel, aveti urmatoarele drepturi:

- dreptul de acces, respectiv dreptul de a obtine o confirmare din partea noastra ca prelucram
datele dvs. cu caracter personal, precum si accesul la acestea si furnizarea de informatii despre
modul de prelucrare;

- dreptul la rectificare, care se refera la corectarea fara intarzieri nejustificate a datelor cu caracter
personal inexacte si/sau la completarea datelor incomplete;

- dreptul la stergere / dreptul de a fi uitat, adica dreptul de a va sterge fara intarzieri nejustificate
datele cu caracter personal colectate, in cazul in care aceste date nu mai sunt necesare pentru
indeplinirea scopurilor pentru care au fost colectate si nu exista alt temei juridic pentru prelucrare,
datele au fost colectate ilegal sau datele trebuie sterse pentru respectarea unei obligatii legale;

- dreptul la restrictionarea prelucrarii, care se aplica in cazul in care (i) dumneavoastra contestati
exactitatea datelor cu caracter personal, (ii) prelucrarea este ilegala si va opuneti stergerii datelor
cu caracter personal, solicitdnd in schimb restrictionarea prelucrarii, (i) nu mai avem nevoie de
datele dumneavoastra cu caracter personal, dar dumneavoastra le solicitati pentru constatarea,
exercitarea sau apararea unui drept in instanta, (iv) v-ati opus prelucrarii pentru intervalul de timp
in care se verifica daca interesele noastre legitime in prelucrarea datelor cu caracter personal
prevaleaza asupra drepturilor dumneavoastra;

- dreptul de a va opune prelucrarii, cu exceptia cazului in care demonstram ca avem motive
legitime pentru a prelucra datele dumneavoastra, motive care prevaleaza asupra intereselor,
drepturilor si libertatilor dumneavoastra sau pentru constatarea, exercitarea sau apararea unui
drept in instanta;

- dreptul de portabilitate, respectiv dreptul dumneavoastra de a primi datele cu caracter personal
pe care ni le-ati furnizat in scopurile indicate in prezenta, intr-un format structurat, utilizat in mod
curent si care poate fi citit automat, precum si dreptul de a trimite aceste date unui alt operator;

- dreptul de a depune o plangere la Autoritatea Nationala de Supraveghere a Protectiei Datelor cu
Caracter Personal (ANSPDCP);

- dreptul la o cale de atac judiciara eficientd impotriva autoritatii de supraveghere sau impotriva
operatorului;

- dreptul de a nu face obiectul unei decizii bazate exclusiv pe prelucrare automata, inclusiv
profilarea, care produce efecte juridice asupra dumneavoastra sau va afecteaza in mod similar,
cu exceptia cazului in care o astfel de prelucrare este necesara sau permisa de lege.

6. Datele cu caracter personal pot fi dezvaluite de catre Fundatia Orange catre partenerii
implicati in Concurs sau catre alte persoane autorizate.

Fundatia Orange poate comunica datele personale ale participantilor unor terte parti numai in
urmatoarele situatii:
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- Furnizori de servicii: Fundatia Orange poate contracta furnizori de servicii, agenti sau
antreprenori care sa asiste societatea in derularea Concursului. Fundatia Orange Romania le
solicita acestor terte parti sa respecte toate legile aplicabile privind protectia datelor si cerintele de
securitate referitoare la datele personale ale participantilor prin incheierea unui acord scris;

- Consultanti sau parteneri externi ai Fundatiei Orange, care ofera asistenta organizatiei;

- Autoritati publice: Fundatia Orange poate comunica datele Clientului in cazul in care i se impune
acest lucru prin lege sau in cazul in care considera, de buna credinta, ca respectiva divulgare
este necesara in mod rezonabil pentru derularea corespunzatoare a obligatiilor fiscale, proceselor
juridice, investigatiilor sau pentru a raspunde la orice reclamatii.

7. Protectia datelor cu caracter personal apartinand copiilor sau altor persoane

Parintele/tutorele/reprezentantul legal al minorului trebuie sa-si exprime acordul cu privire la
prelucrarea datelor cu caracter personal ale minorului in vederea participarii acestuia din urma la
concurs. In lipsa acestui acord, materialul incarcat de catre minor nu poate fi validat si datele cu
caracter personal ale acestuia nu vor putea fi prelucrate.

8.  Fundatia Orange a aplicat masuri de siguranta adecvate pentru a garanta siguranta datelor
personale ale participantilor si a implementat si durate specifice pentru ca datele
personale sa fie pastrate atat cat este necesar pentru indeplinirea scopului declarat.

Securitatea datelor: pentru a garanta siguranta datelor personale, Fundatia Orange a implementat o
serie de masuri de securitate care sunt in conformitate cu standardele industriale general acceptate in
acest sens. Aceste mijloace de protectie nu acopera acele date personale pe care participantii aleg sa
le comunice in spatii publice online sau offline.

Pastrarea datelor: Datele cu caracter personal ale participantilor declarati necastigatori vor fi stocate
de catre Fundatia Orange pe perioada desfasurarii Concursului, respectiv pana la validarea
castigatorilor.

Datele cu caracter personal ale castigatorilor vor fi stocate de catre Fundatia Orange conform
prevederilor legale aplicabile in materie financiar-contabila sau cat este necesar pentru a raspunde
unei reclamatii sau a ne apara in cazul unei litigiu.

La expirarea perioadei de stocare a datelor cu caracter personal, Fundatia Orange va sterge/distruge
aceste date de pe mijloacele de prelucrare si stocare intr-un mod sigur.

9. Modificarea politicii de prelucrare a datelor cu caracter personal

Fundatia Orange are dreptul de a modifica prezenta Anexa nr. 1 la Regulament oricand pe durata
desfasurarii Concursului. Orice astfel de modificare va fi publicaté pe site-ul Fundatiei Orange si/sau al
Concursului, respectiv va fi adusa la cunostinta participantilor prin aceleasi mijloace prin care au fost
incunostintate cu privire la acest Regulament.
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Prin inscrierea in acest concurs, participantul sustine, garanteaza si este de acord cu urmatoarele:

@ Utilizatorul este autorul materialului digital inscris in concurs si detinatorul exclusiv al tuturor
drepturilor de proprietate intelectuala asupra materialelor si toate elementele acestuia sunt
originale, nu sunt copiate din alte surse si nu incalca drepturile nici unei terte parti.

@ Utilizatorul raméane titularul drepturilor asupa materialului inscris in concurs, insa, in momentul
inscrierii materialului, utilizatorul si orice parte terta participanta ii acorda organizatorului
concursului dreptul irevocabil si ne-exclusiv sa publice, sa distribuie si sa afiseze materialul sau
link-ul aferent inscrierii pe platforma, fara a fi necesara aprobarea ulterioara sau efectuarea
vreunor plati catre participant sau catre alte persoane pentru utilizarea materialului.

@ Prin inscrierea materialului, utilizatorul este de acord ca organizatorul concursului nu este
obligat s& publice materialul inscris si ca acesta va fi publicat doar in urma validarii lui de catre
echipa de specialisti, conform procedurii de mai sus.

@ Utilizatorul a luat la cunostinta ca inscrierea unui material in concurs nu garanteaza ca acesta
va fi castigator.

Prin inscrierea unui material in concurs, utilizatorul este de acord ca Fundatia Orange sa publice
inscrierea vizibila publicului general pe paginile de Facebook, YouTube, Twitter si orice pagina de
internet si intranet, in scopul promovarii proiectului.

Fundatia Orange nu este responsabila pentru utilizarea neautorizatd a materialului inscris, de catre o
terta parte.

Toate materialele inscrise in concurs trebuie sa fie originale si s& respecte drepturile de autor, de
confidentialitate sau orice alte drepturi de proprietate intelectuala si de alt tip ale oricarei entitati sau
persoane individuale.

Utilizatorul se angajeaza ca materialul inscris este corect din punct de vedere stiintific.

Fundatia Orange nu isi asuma responsabilitatea cu privire la corectitudinea materialului inscris.
Fundatia Orange fTsi rezerva dreptul exclusiv de a descalifica orice material inscris pentru
nerespectarea termenilor prezentului regulament.

Fundatia Orange are dreptul de a nu acorda niciun premiu dacd materialele depuse in perioada
concursului nu sunt corespunzatoare si nu respecta termenii prezentati mai sus.

Utilizatorul Tsi ia angajamentul ca, prin inscrierea materialului digital in concurs pe aceasta platforma,
sa respecte toti termenii si toate conditiile de mai sus.

Prin incarcarea materialului in concurs, utilizatorul este de acord ca Fundatia Orange sa ii foloseasca
public numele in comunicarea aferenta rezultatelor concursului, in cazul in care este declarat
castigator.
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