Regulamentul de desfasurare
a concursului online #Digitaliada,
editia a doua

Crearea si diseminarea de resurse educationale digitale pentru clasele V - VIl

Digitaliada este un program de educatie digitala, care isi propune:

* Promovarea educatiei digitale — invatarea bazata pe folosirea tehnologiei si a
continutului digital — printr-o serie de modele de bune practici implementate la clasele V-
VIl in scoli de la sate din Romania, alese prin concurs.

* Motivarea profesorilor si a elevilor roméani din toate localitatile tarii pentru a crea
continut digital propriu, inovator, destinat folosirii in scolile din Romania la orele de clasa
si Tncurajarea impartasirii acestui tip de experienta scolara prin intermediul unei
platforme online cu continut educational liber - www.digitaliada.ro.

Digitaliada raspunde prioritatilor strategice ale Ministerului Educatiei Nationale, privitoare la
introducerea noilor tehnologii in procesul de invatare, dar si la inovarea si transformarea
curriculara initiata deja cu ciclul primar.

Digitaliada este proiectul Fundatiei Orange si se desfasoara cu sprijinul Directiei Generale
Evaluare si Monitorizare Invatamant Preuniversitar din cadrul Ministerului Educatiei Nationale.

In cadrul proiectului Digitaliada, platforma online interactivd www.digitaliada.ro functioneaza ca
un hub online de informatie privind educatia digitala in scolile din Romania.

Un obiectiv important al platformei online este acela de a atrage resurse educationale, in
format digital, in vederea folosirii gratuite a acestora de catre toti cei interesati.
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Platforma incurajeazéa crearea de continut educational original in format digital si incarcarea lui
pe platforma in sectiunea eContinut, in doua subsectiuni dedicate, descrise mai jos.

Se considera resursa educationala digitala orice material original ce poate fi utilizat liber in
procesul de educatie si este creat prin folosirea tehnologiei informatiei si a comunicarii (de
exemplu: software educational, materiale audio-video precum demonstratii, tutoriale sau
inregistrari din timpul orelor de curs, materiale foto sau video ce au ca subiect teme de curs,
animatii, prezentari create prin folosirea programelor din MSOffice, cum ar fi prezentarile in
Power Point etc.). Mai multe detalii sunt oferite Tn Capitolul 3. Criterii de eligibilitate.

O persoana poate publica materiale educationale ih ambele subsectiuni.

1)

2)

Subsectiunea Materiale in concurs

Aceasta gazduieste editia a doua #Digitaliada — un concurs national de materiale
educationale in format digital pentru clasele V-VIII, care se va desfasura in perioada 22
ianuarie — 15 martie 2018.

Concursul se adreseaza profesorilor din orice scoala din Romania, dar si oricarei alte
persoane peste 18 ani interesate sa creeze si sa distribuie publicului larg materiale
didactice originale in format digital, ce pot fi folosite inh procesul de predare a oricarei
discipline scolare de la clasele V-VIII.

Concursul are trei categorii: Aplicatii, Continut video si Proiecte didactice.

Materialele digitale pot fi incarcate pe platforma prin intermediul unui formular de
inscriere, identic pentru cele trei categorii. Castigatorii concursului vor fi recompensati cu
premii constand in echipamente electronice si IT. Mai multe detalii despre concursul
#Digitaliada se gasesc in Regulamentul de concurs, detaliat mai jos.

Subsectiunea Alte resurse digitale

In aceasta subsectiune sunt invitati sa publice materiale digitale dedicate procesului
educational de la clasele V-VIII toti cei care au creat asemenea materiale, dar nu doresc
sa le inscrie in concurs. Materialele publicate in aceasta subsectiune nu participa la
concurs.

Materialele publicate in aceasta subsectiune pot fi originale - create de cei care le
posteaza, sau pot fi preluate din alte surse, cu conditia sa se mentioneze sursa si sa nu
presupuna plata drepturilor de autor pentru Fundatia Orange sau pentru utilizatorii
website-ului www.digitaliada.ro.

Materialele digitale pot fi incarcate pe platforma in subsectiunea Alte Resurse digitale pe
baza unui formular de Tnscriere, identic cu cel de la subsectiunea Materiale in concurs.

Aceasta subsectiune va contine si resurse educationale digitale identificate sau create
de echipa Digitaliada.



Persoana care depune un formular de inscriere pentru orice material educational pe platforma
online declara si garanteaza ca materialele incarcate in aceasta sectiune:

a) sunt originale, nu sunt copiate total sau partial din alte surse si nu incalca drepturile
nici unei terte parti, iar persoana care le incarca este autorul lor si detinatorul
exclusiv al tuturor drepturilor de proprietate intelectuala asupra acestora si ca este
de acord si intelege ca, prin incarcarea materialelor pe website, acestea vor fi puse
la dispozitia tuturor utilizatorilor online pentru a fi folosite in mod gratuit in activitati de
invatamant in oricare modalitati (inclusiv prin comunicare catre public, distribuire,
reproducere, modificare etc.);
sau

b) sunt obtinute din surse deschise publicului pentru utilizare libera in orice modalitate
(inclusiv prin comunicare catre public, distribuire, reproducere, modificare etc.), fara
a fi necesar consimtamantul titularilor de drepturi de proprietate intelectuala sau
plata unor remuneratii, asa-numitele opere "open-source” .

Orice material care nu este considerat original sau a carui sursa nu este mentionata nu va fi
publicat pe aceasta platforma.

Materialele incarcate in sectiunea eContinut vor trece printr-un proces de validare stiintifica de
catre o comisie de experti; astfel se verificd daca materialul corespunde cu scopul platformei
online, respecta prezentul regulament si este corect din punct de vedere stiintific. Persoanele
care incarca materiale in aceasta sectiune vor primi pe e-mail o notificare automata prin care
vor fi anuntati daca materialul lor a fost validat sau invalidat, in termen de maxim 14 zile de la
depunere. Dupa ce materialul incarcat este validat, el va fi vizibil pe platforma.

Fundatia Orange nu va interveni in modificarea continutului materialelor inscrise de utilizator.
Fundatia Orange Tsi rezerva dreptul de a face corecturi gramaticale sau de a redacta sumar
aplicatia si de a inscrie respectivul material la mai multe materii, daca va considera necesar
acest lucru.



REGULAMENTUL CONCURSULUI #DIGITALIADA

1. Scopul regulamentului

Acest regulament prezinta informatii referitoare la modul de desfasurare a concursului online
#Digitaliada, organizat de Fundatia Orange, la procedura de depunere a materialelor in concurs
si la procesul de evaluare a materialelor inscrise.

Organizatorul acestui concurs este Fundatia Orange, o organizatie nonprofit de nationalitate
romana, inregistratd la Registrul Asociatiilor, Fundatiilor si Federatiilor sub nr. 5/28.02.2012,
avand C.I.F. 29937530.

Mai multe informatii referitoare la activitatea Fundatiei Orange puteti gasi accesand site-ul
www.fundatiaorange.ro.

In cadrul acestui concurs vor fi premiate cele mai bune materiale educationale digitale originale
ce pot fi utilizate Tn mod liber si gratuit Tn lucrul cu elevii la clasa. Prezentul concurs este
organizat respectand obiectivele generale ale programului Digitaliada, detaliate la sectiunea
Cadrul general de desfasurare a concursului.

Concursul #Digitaliada se desfasoara exclusiv pe platforma online www.digitaliada.ro.

Nici o propunere de material digital care va fi expediata pe o alta cale decéat prin intermediul
acestei platforme online nu va fi luata in considerare in cadrul concursului.

Procedura de inscriere este adusa la cunostinta publicului prin publicare pe platforma
www.digitaliada.ro. De asemenea, va fi transmisa catre inspectoratele scolare judetene, in
format electronic.

Persoanele sub 18 ani nu pot inscrie materiale si nu pot participa la concurs.
2. Conditii generale de inscriere in concurs

In concurs se poate inscrie orice persoana fizicd din Romania in varsta de peste 18 ani, care
creeaza continut educational digital pentru clasele V-VIII.

Nu se pot inscrie in concurs persoanele care, pe durata proiectului, au facut parte din echipa de
proiect (in calitate de angajati sau voluntari), angajatii, rudele si afiliatii Fundatiei Orange sau ai
oricareia dintre organizatiile care implementeaza proiectul, angajati Orange Roméania. De
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asemenea, in concurs nu se pot inscrie nici profesorii din cele 30 scoli in care este implementat
programul Digitaliada.

Participarea la concurs este conditionata de crearea unui cont de utilizator, de completarea
formularului dedicat si de incarcarea pe platforma a unor materiale originale.

Fiecare participare la concurs presupune in mod obligatoriu incarcarea pe platforma a cel putin
un material dintre cele indicate.

Concursul isi propune sa incurajeze folosirea metodelor digitale in procesul de predare-invatare.
Concursul are trei categorii: Aplicatii; Continut Video si Proiecte didactice.

In concurs poate fi inscris orice material educational digital ce poate fi utilizat in predarea
materiilor de la clasele V-VIII si este creat prin folosirea tehnologiei informatiei si a comunicarii.

Pot fi depuse aplicatii software, executabile, continut digital de tip video/imagine si proiecte
didactice, animatii, prezentari, demonstratii, tutoriale sau inregistrari din timpul orelor de curs,
materiale ce au ca subiect teme de curs etc. Formatul materialelor poate fi: document Word,
document Excel, document PowerPoint, document PDF, imagine PNG, imagine JPG, cod
embed (pentru video), dar si altele.

Pot fi inscrise materiale digitale care privesc orice materie scolara, predata in Roméania la
clasele V — VIII sau materiale interdisciplinare.

Persoana inscrisa in concurs trebuie sa furnizeze date corecte privind datele personale
(organizatia garanteaza faptul ca acestea nu vor fi facute publice, cu exceptia identitatii
castigatorilor concursului).

Materialele digitale inscrise in concurs trebuie sa fie creatii originale ale unei persoane si nu
necesitd pentru utilizare consimtamantul unei terte persoane sau plata unor drepturi de
proprietate intelectuala sau ale unui grup de persoane care, pentru inscrierea in concurs, isi va
desemna un reprezentant. Materialele nu pot promova activitati violente sau care pot parea
periculoase si nu pot transmite mesaje politice.

Materialele nu pot transmite mesaje negative sau defaimatoare, nu pot contine injurii.

Nu sunt acceptate materialele prin care se promoveaza rasismul, sexismul, homofobia,
discriminarea etnica sau sociald, care au caracter ofensator, abuziv, indecent, calomniator sau
care contin publicitate sau materiale promotionale ale unor competitori directi sau indirecti ai
Organizatorului sau ai afiliatilor acestora.

Prin inscrierea unui material educational digital in concurs, aplicantul garanteaza implicit
exactitatea stiintifica a continutului educational. Lipsa de acuratete stiintificd a informatiei



prezentate duce la descalificarea aplicatiei din concurs si la nepublicarea materialului pe
platforma, conform sectiunii 6 din prezentul regulament.

Prin incarcarea materialelor digitale pe site utilizatorul(ii) declara si garanteaza ca
acestea sunt originale, nu sunt copiate total sau partial din alte surse si nu incalca
drepturile nici unei terte parti, ca acesta este autorul(ii) materialului si detinatorul(ii)
exclusiv(i) al tuturor drepturilor de proprietate intelectuala asupra materialelor digitale
incarcate, ca acorda Fundatiei Orange dreptul gratuit de publicare pe

si ca este de acord si intelege ca, prin incarcarea materialelor pe website, acestea vor fi
puse la dispozitia tuturor utilizatorilor online pentru a fi folosite in mod gratuit in activitati
de invatamant in oricare modalitati (inclusiv prin comunicare catre public, distribuire,
reproducere, modificare etc).

Totodata, Fundatia Orange isi asuma faptul ca nu va folosi materialele publicate pe site in
scopuri comerciale si ca nu va interveni in continutul stiintific al acestora.

Data lansarii concursului online de materiale digitale educationale, destinate claselor
gimnaziale: 22 ianuarie 2018.

inscrierea in concurs a materialelor: 22 ianuarie 2018 — 15 martie 2018.
Procesul de validare: 23 ianuarie 2018 — 30 martie 2018.
Procesul de jurizare: 1 aprilie 2018 — 21 aprilie 2018.

Anuntarea rezultatelor: rezultatele concursului vor fi facute publice cel tarziu in data de 20 mai
2018.

Premiile vor fi acordate aplicantilor in calitate de persoane fizice, pe baza unui proces-verbal de
predare-primire intre Asociatia Actori Europeni, in calitate de implementator pe partea de
management a programului Digitaliada, si persoana castigatoare. Premiile vor consta in
echipamente digitale si IT, dupa cum urmeaza:

Categoria Aplicatii:
Premiul 1 — un laptop performant, cu licente (valoare aprox. 2000 euro)
Premiul 2 — un laptop performant, cu licente (valoare aprox. 1000 euro)
Premiul 3 — un hard extern (valoare aprox. 800 euro)

Categoria Continut Video:

Premiul 1 — un laptop performant, cu licente (valoare aprox. 1500 euro)
Premiul 2 — o camera video (valoare aprox. 800 euro)
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Premiul 3 — un hard extern (valoare aprox. 500 euro)

Categoria Proiecte didactice:

Premiul 1 — un laptop performant, cu licente (valoare aprox. 800 euro)
Premiul 2 — o tableta (valoare aprox. 500 euro)
Premiul 3 — un hard extern (valoare aprox. 250 euro)

Castigatorii vor fi anuntati telefonic si/sau prin e-mail de reprezentantii proiectului.

Premiile vor fi livrate prin curier gi inmanate céstigatorilor pe baza unui proces-verbal de
predare-primire, dupa incheierea concursului, in termen de maxim 30 de zile de la informarea
primita din partea reprezentantilor proiectului sau la o alta data agreata de comun acord.

Dupa finalizarea concursului, numele castigatorilor vor fi anuntate public, in presa, pe website-ul

, pe mediile sociale si pe toate canalele de comunicare ale Fundatiei Orange
si ale partenerilor proiectului. Prin incarcarea materialului in concurs, utilizatorul este de acord
ca Fundatia Orange sa-i foloseasca public numele in comunicarea aferenta rezultatelor
concursului, in cazul in care este declarat castigator.

Pentru a inscrie un material digital in concurs, pe platforma , trebuie sa va
creati un cont de utilizator si sa dati click pe butonul inscrie material digital in concurs; acesta
este afisat pe pagina principala a site-ului, ca in subsectiunea Materiale in concurs din
sectiunea eContinut. Prin apasarea acestui buton se va deschide formularul de inscriere.
Exista un formular unic de inscriere pentru toate cele trei categorii ale concursului.

Aici trebuie incarcate:

* Materialul digital propriu-zis;

* Date privind persoana care a inscris materialul digital in concurs.
Datele personale ale aplicantului vor fi cunoscute doar de administratorii site-ului; ele nu
sunt si nu vor fi facute publice.

Formularul trebuie completat in limba romana.

Dupa completarea tuturor campurilor, aplicantul trebuie sa-si verifice inscrierea, apasand
butonul Pasul 2 - Verificare.

Dupa verificare, aplicantul poate fie sa-si definitiveze inscrierea in concurs — apasand butonul
Confirm inregistrarea, fie sa renunte la inscriere — apasand butonul Anuleaza inregistrarea,
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fie s& aduca modificari aplicatiei — apasand butonul Vreau sa modific. In aceasta ultima situatie,
dupa operarea modificarilor, se reia procedura cu parcurgerea Pasului 2 — Verificare.

Aplicantul va primi o notificare automata prin care va fi informat daca materialul sau a fost
validat sau invalidat din punct de vedere stiintific, in maxim 14 zile de la depunerea aplicatiei.

Fiecare aplicatie va fi supusa validarii din punct de vedere stiintific de catre administratorul site-
ului. Nu vor fi validate acele materiale care nu respecta Conditiile obligatorii pentru validarea
materialelor inscrise in concurs, descrise mai jos.

O aplicatie poate fi publicata pe site doar daca este validata. Ea va deveni vizibila pe site doar
dupa validare, in maxim 14 zile de la completarea formularului de inscriere.

Un utilizator poate inscrie in concurs oricate materiale digitale doreste.

La prima publicare, utilizatorul va completa toate campurile. Incepand cu a doua publicare,
datele de identificare vor fi completate automat, daca se foloseste acelasi nume de utilizator.

Campurile obligatorii sunt marcate cu o steluta.

Organizatorul se angajeaza sa nu foloseasca datele personale ale Aplicantilor, obtinute ca
urmare a desfasurarii Concursului, decat in scopul derularii prezentului Concurs in conformitate
cu acest Regulament, nefiind permisa utilizarea in orice alt scop.

Datele personale prelucrate de Organizator reprezinta numele, adresa de e-mail si varsta
utilizatorului. Suplimentar, in cazul Aplicantilor castigatori, Organizatorul va colecta direct de la
Aplicanti si urmatoarele date cu caracter personal: adresa, seria si numarul actului de identitate,
codul numeric personal. Organizatorul isi rezerva dreptul de a anunta public numele Aplicantilor
castigatori si Premiile oferite acestora, in conformitate cu legislatia in vigoare. Organizatorul se
obliga sa pastreze confidentialitatea datelor personale ale Aplicantilor.

Organizatorul le garanteaza persoanelor fizice participante la acest concurs urmatoarele
drepturi, conform art. 12-15 si art.18 din Legea nr. 677/2001 pentru protectia persoanelor, cu
privire la prelucrarea datelor cu caracter personal si libera circulatie a acestor date:

e Dreptul de a fi informati

e Dreptul de a avea acces la date

e Dreptul de interventie asupra datelor

e Dreptul de opozitie la prelucrarea datelor
o Dreptul de a se adresa justitiei

Furnizarea acestor date este echivalentd cu participarea in campanie si agrearea tuturor
conditiilor din Regulament.

Organizatorul are obligatia sa respecte prevederile Legii 677/2001 referitoare la protectia
persoanelor privind prelucrarea datelor cu caracter personal si libera circulatie a acestor date.



Descrierea rubricilor din Formularul de inscriere

Titlu: Fiecare aplicatie trebuie sa poarte un titlu scurt si relevant pentru materialul digital inscris
in concurs, astfel incat ceilalti utilizatori ai platformei s& poatd recunoaste usor utilitatea
respectivului continut.

Nume de utilizator: Acest camp este vizibil pentru toti utilizatorii platformei si este public;
pentru completarea acestui cdmp puteti folosi propriul dvs. nume sau, daca nu doriti sa va fie
cunoscuta identitatea, un nickname — numele dvs. de utilizator pentru aceasta platforma.
Aceasta informatie, asadar, va fi publica. Va recomandam ca, in situatia in care publicati mai
multe materiale, sa le publicati sub acelasi nume de utilizator.

Rezumat: La aceastd sectiune faceti o descriere succintd a materialului digital publicat
(maximum 600 de caractere) — de exemplu, din punct de vedere al utilitatii sau al modului de
folosire, al contextului in care poate fi folosit etc. Descrierea va fi vizibila pentru toti utilizatorii
site-ului.

fncidrcare imagine reprezentativd pentru aplicatie: Va rugam sa alegeti o imagine
reprezentativa pentru materialul digital propriu-zis.

Aveti grija de unde procurati imaginea. in situatia in care o descarcati de pe Internet sau o
copiati dintr-o sursa necunoscuta, s-ar putea ca ea sa necesite plata drepturilor de autor. Prin
incarcarea ei pe platforma va asumati faptul ca imaginea este libera de drepturi de autor, nu
necesita consimtamantul titularului de drepturi si plata vreunei remuneratii. De aceea,
recomandam sa incarcati o imagine creata chiar de dvs. sau o imagine asupra careia aveti
drept de utilizare, mentionand creditele foto si/sau sursa ei. Acest cAmp nu este obligatoriu. Tn
situatia Tn care nu veti incarca o imagine, campul va fi completat de administratorul concursului.
De asemenea, Organizatorul isi rezerva dreptul de a nu folosi imaginea postata, in cazul in care
considera ca aceasta nu respecta principiile de mai sus.

Disciplina: Va rugam sa selectati in cdmpul dedicat in predarea carei discipline de la clasele V-
VIl este util materialul digital respectiv. Daca disciplina nu este prevazuta in lista, va rugam sa
scrieti Altele. Daca materialul este interdisciplinar, va rugam sa completati campul cu toate
disciplinele carora li se adreseaza. in cazul in care organizatorul considerd cd materialul este
relevant pentru mai multe materii, acesta isi rezerva dreptul de a inscrie materialul si la alte
discipline.

Clasa: Va rugam sa alegeti nivelul de clasa la care poate fi folosit materialul digital respectiv,
din intervalul V — VIII.

Pentru validarea aplicatiei trebuie selectata cel putin o categorie de materiale, dintre cele
listate pe site:

e Aplicatie
e Continut video
e Proiect didactic



Pentru a inscrie in concurs un material digital educational, trebuie sa incarcati continut in cel
putin una dintre cele trei categorii: Aplicatie, Continut video sau Proiect didactic.

Aplicatie (App). Aplicatia nu poate fi incarcatd ca atare pe site; site-ul le va da tuturor
utilizatorilor sai doar posibilitatea accesarii directe a unei arhive (a unei alte platforme sau de tip
Drive, Dropbox, arhiva personala etc.). Postati link-ul aplicatiei in cel de-al patrulea camp din
aceasta sectiune — Descriere. Tot aici, va rugam sa faceti, in maximum 2000 de caractere, o
descriere relevanta a continutului respectivului material educational.

Cele trei campuri din aceasta sectiune - Incarca document; Incarca imagine; Cod embed — sunt
facultative. Ele au fost concepute ca sa va dea posibilitatea sa incarcati fie un document, fie un
material foto/video in care sa dati amanunte despre functionalitatea aplicatiei si avantajele ei
educationale, fie un cod embed al aplicatiei.

Continut video (fisier de tip media). Materialul video nu poate fi incarcat ca atare pe site; site-ul
le va da tuturor utilizatorilor sai doar posibilitatea accesarii unei alte platforme (de pilda,
YouTube, Vimeo etc.). Postati codul embed al filmului in cdmpul dedicat.

Postati link-ul catre material in cel de-al patrulea camp din aceasta sectiune — Descriere. Tot
aici, va rugam sa faceti, in maximum 2000 de caractere, o descriere relevanta a continutului
respectivului material educational.

Doua campuri din aceasta sectiune - Incarca document: Incarca imagine — sunt facultative. Ele
au fost concepute ca sa va dea posibilitatea sa incarcati fie un document, fie un material
foto/video in care sa dati amanunte despre functionalitatea materialului si avantajele lui
educationale.

Proiect didactic. Aici pot fi inscrise proiecte didactice ce presupun utilizarea de materiale
digitale la clasa sau teste pentru elevi in format digital.

In situatia in care materialul educational digital pe care il publicati la celelalte doua categorii
poate fi incadrat clar in metodologia oficiala de predare a unei discipline, este de preferat sa
publicati si proiectul didactic in care poate fi folosit in mod optim materialul respectiv. Va rugam
sa faceti, in maximum 2000 de caractere, o descriere relevanta a legaturii dintre proiectul
didactic si a materialul digital publicat.

Alte informatii. Pentru a ne furniza orice altd informatie pe care dvs. o considerati relevanta in
legatura cu materialele digitale educationale publicate, aveti la dispozitie caGmpul Alte informatii
(maximum 2000 de caractere).

Ultima sectiune a Formularului de inscriere va solicita in mod obligatoriu cateva date personale:
nume, e-mail, numar de telefon, data nasterii, localitatea de resedinta, judetul, iar optional alte
cateva date: tara, daca sunteti sau nu cadru didactic, care sunt disciplinele predate si la ce
scoala predati (in situatia Tn care sunteti profesor).

Aceste datele personale nu vor fi facute publice.
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Exceptie fac persoanele ale caror materiale digitale vor fi premiate. Prin inscrierea in concurs,
fiecare dintre utilizatori este de acord ca, in situatia in care se va numara printre castigatori,
identitatea sa sa fie facuta cunoscuta publicului larg.

Vor intra in procesul de evaluare din punct de vedere stiintific materialele inscrise care respecta
criteriile de eligibilitate mentionate la Capitolul 3. Criterii de eligibilitate.

7.1. Comisia de evaluare a materialelor digitale inscrise in concurs

Materialele inscrise in concurs la cele trei categorii vor fi validate din punct de vedere stiintific
de specialisti si evaluate de o comisie de experti in educatie si in continut digital. Decizia privind
acordarea premiilor va fi luatd de Comisia de experti la finalul etapei de evaluare, in urma
analizarii materialelor digitale inscrise in concurs.

Evaluarea materialelor inscrise in concurs va avea doua etape:

a) Etapa | - de validare si verificare a acuratetei din punct de vedere stiintific a
materialului — Tn aceasta etapa, materialul inscris este validat din punct de vedere al
corectitudinii informatiilor stiintifice de profesori cu experienta in materia de care apartine
materialul incarcat; in plus, se verificad daca materialul intruneste conditiile de participare
in concurs;

b) Etapa a ll-a - de evaluare a continutului digital si a aplicabilitatii la clasa in procesul de
predare-invatare, de o comisie de experti in educatie si in continut digital conform celor
de mai jos.

7.2. Etapa | - De verificare a acuratetii din punct de vedere stiintific a materialului
Materialele inscrise in concurs trebuie sa intruneasca urmatoarele conditii obligatorii de validare:

e Informatia continuta este valida din punct de vedere stiintific;

e Materialele pot fi folosite in procesul de predare a disciplinelor scolare de la clasele V-
VIII;

7.3. Etapa a ll-a - Criteriile de evaluare a materialelor inscrise in concurs

in etapa a doua a concursului sunt inscrise automat toate materialele digitale publicate cu
respectarea conditiilor din Etapa |, descrise mai sus.

Evaluarea finala va fi realizatd de o comisie de experti in educatie si in continut digital.

Materialele digitale inscrise in concurs vor fi evaluate dupa criterii ce includ: atractivitatea si
gradul de inovatie al materialului, relevanta acestuia pentru tema si posibilitatea de a fi
adaptat tuturor categoriilor de elevi si contexte de invatare, posibilitatea de a fi folosit n
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atingerea obiectivelor scolare si pentru evaluarea in raport cu acestea, diversitatea formelor
media pe care le include si originalitatea continutului.

Mai multe informatii vor fi disponibile in grilele de evaluare care vor fi publicate ulterior.
Pentru fiecare criteriu, fiecare dintre membrii comisiei va acorda un punctaj de la 1 la 10 (1 fiind
punctajul cel mai mic, iar 10, cel mai mare). Punctajul final al unui material va fi reprezentat de

media notelor membrilor comisiei.

Premiile vor fi acordate in ordinea descrescatoare a punctajelor obtinute, in limita premiilor
disponibile.

O persoand poate castiga maxim un premiu/categorie in cadrul competitiei.

In urma procesului descris mai sus, comisia de evaluare va stabili care sunt castigatorii ale
caror materiale vor fi premiate. In cadrul concursului, pentru fiecare categorie vor fi alesi 3
castigatori.

Decizia finala a Comisiei de evaluare este finala si irevocabila.

Prin inscrierea in acest concurs, utilizatorii accepta decizia finala a Comisiei de evaluare.
Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica sau schimba prezentul regulament, notificand
participantii cu cel putin doua zile inaintea datei de la care s-ar aplica modificarea. Participantii
au dreptul de a-si retrage inscrierea realizata anterior aplicarii modificarii, printr-o solicitare

scrisa la adresa

Prin inscrierea in concurs, toti participantii accepta sa se supuna termenilor si conditiilor din
prezentul Regulament.

Rezultatele finale vor fi anuntate oficial pana la data de 20 mai 2018, pe site-ul proiectului —

Persoanele castigatoare vor fi anuntate direct, telefonic si prin e-mail.

Pentru informatii suplimentare, asistenta si inscrieri ne puteti contacta prin e-mail, la adresa:
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TERMENI SI CONDITII

Prin nscrierea in acest concurs, participantul sustine, garanteaza si este de acord cu
urmatoarele:

Utilizatorul este autorul materialului digital inscris Tn concurs si detinatorul exclusiv al tuturor
drepturilor de proprietate intelectuala asupra materialelor si toate elementele acestuia sunt
originale, nu sunt copiate din alte surse si nu incalca drepturile nici unei terte parti.

Utilizatorul ramane titularul drepturilor asupa materialului Tnscris in concurs, insa, in momentul
inscrierii materialului, utilizatorul si orice parte terta participantd ii acorda organizatorului
concursului dreptul irevocabil si ne-exclusiv sa publice, sa distribuie si sa afiseze materialul sau
link-ul aferent inscrierii pe platforma, fara a fi necesara aprobarea ulterioara sau efectuarea
unor plati catre participant sau alte persoane pentru utilizarea materialului.

Prin inscrierea materialului, utilizatorul este de acord ca organizatorul concursului nu este
obligat s& publice materialul inscris si ca acesta va fi publicat doar in urma validarii lui de catre

echipa de specialisti, conform procedurii de mai sus.

Utilizatorul a luat la cunostinta ca Tnscrierea unui material in concurs nu garanteaza ca acesta
va fi castigator.

Prin inscrierea unui material in concurs, utilizatorul este de acord ca Fundatia Orange sa
publice inscrierea vizibila publicului general pe paginile de Facebook, YouTube, Twitter si orice

pagina de internet si intranet, Tn scopul promovarii proiectului.

Fundatia Orange nu este responsabild pentru utilizarea neautorizatd a materialului inscris, de
catre o terta parte.

Toate materialele inscrise in concurs trebuie sa fie originale si sa respecte drepturile de autor,
de confidentialitate sau orice alte drepturi de proprietate intelectuala si de alt tip ale oricarei
entitati sau persoane individuale.

Utilizatorul se angajeaza ca materialul inscris este corect din punct de vedere stiintific.

Fundatia Orange nu isi asuma responsabilitatea cu privire la corectitudinea materialului inscris.

Fundatia Orange fisi rezerva dreptul exclusiv de a descalifica orice material inscris pentru
nerespectarea termenilor prezentului regulament.
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Fundatia Orange are dreptul de a nu acorda niciun premiu daca materialele depuse in perioada
concursului nu sunt corespunzatoare si nu respecta termenii prezentati mai sus.

Utilizatorul isi ia angajamentul ca prin inscrierea materialului digital in concurs pe aceasta
platforma sa respecte toti termenii si toate conditiile de mai sus.

Prin Tncarcarea materialului Tn concurs, utilizatorul este de acord ca Fundatia Orange sa fi

foloseasca public numele in comunicarea aferenta rezultatelor concursului, in cazul in care este
declarat castigator.
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