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intelegerea matematicii utilizand aplicatia GeoGebra 3D Grapher

Clasa a VllI-a - Pozitiile relative ale unei drepte fata de un plan
Tipul lectiei - Dobandirea de cunostinte

Introducere

in aceasta lectie de consolidare, elevii de clasa a VllI-a vor invéta, folosind aplicatia GeoGebra
3D Grapher, care sunt pozitiile relative ale unei drepte fatd de un plan. Utilizand aplicatia
GeoGebra 3D Grapher, elevii vor construi pe tableta diverse corpuri si vor folosi proprietatile
referitoare la drepte si unghiuri in spatiu pentru analizarea pozitiilor relative ale acestora. Elevii
vor lucra individual si in echipe de cate doi. Se recomanda ca profesorul sa fie familiarizat cu
jocul GeoGebra 3D Grapher si sa pregateasca inainte de a incepe lectia materialele necesare,
fisele de lucru si tabletele. Elevii vor fi asezati cate doi in banca.

intrebari esentiale:
e Care sunt pozitiile relative a unei drepte fata de un plan?

Competente generale si specifice:

CG 1. Identificarea unor date si relatii matematice si corelarea lor in functie de contextul in care
au fost definite;

CS 3. Recunoasterea si descrierea unor proprietati ale unor figuri geometrice plane in
configuratii date n spatiu sau pe desfasurari ale acestora;

CG 3. Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice pentru caracterizarea locala sau
globala a unei situatii concrete;

CS 3. Utilizarea proprietatilor referitoare la drepte si unghiuri in spatiu pentru analizarea
pozitiilor relative ale acestora.

Competente derivate:
e Recunoasterea pozitiilor relative ale unei drepte fata de un plan in diferite configuratii;

e Reprezentarea diferitelor configuratii geometrice descrise prin intermediul unui text;
e Explicarea pozitiei relative a unei drepte fata de un plan, folosind terminologia specifica
matematicii.

Materiale necesare:
e Tabletele cu jocul GeoGebra 3D Grapher;
e Fisa de lucru pentru elevi.

Concepte abordate:

e Dreapta care ,inteapa” planul
e Dreapta inclusa in plan

e Dreapta paralela cu planul



Desfasurarea lectiei

1. Captarea atentiei si prezentarea titlului lectiei
Scop: Cresterea motivatiei pentru studiul Timp: 10 minute
geometriei prin realizarea de conexiuni intre
notiunile studiate si lumea reala
Metoda: Jocul, observatia, conversatia Concepte: Puncte, drepte, plane

Profesorul va alege un exercitiu de introducere, un rebus, o poezie sau o problema distractiva
prin care va introduce elevii in tematica orei. Elevii vor lucra in perechi, pentru rezolvarea
acestui exercitiu, iar profesorul va face verificarea frontal.

Se anunta titlul lectiei: Pozitiile relative ale unei drepte fata de un plan.

2. Dirijarea invatarii
Scop: Elevii sa recunoasca pozitiile relative a Timp: 20 minute

unei drepte fata de un plan Materiale: Tableta, aplicatia

Metoda: Observatia, exercitiul, munca Concepte: Drepte paralele cu un plan,
independenta, prelegerea interactiva, drepte care ,inteapa” planul, drepte incluse in
simularea pe tableta plan

Etapa 1l

Vizualizare

Profesorul foloseste aplicatia GeoGebra 3D Grapher pentru a prezenta elevilor céateva
configuratii pe care le roteste si ii provoaca pe elevi sa raspunda la urmatoarele intrebari:

1. Daca dreapta are un singur punct in comun cu un plan, atunci ce putem spune despre
pozitia ei fata de plan?
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2. Daca dreapta are doua puncte in comun cu un plan, atunci ce putem spune despre pozitia ei
fata de plan?
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3. Daca dreapta nu are nici un punct in comun cu un plan, atunci ce putem spune despre
pozitia ei fata de plan?
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Profesorul prezinta imaginile cu ajutorul videoproiectorului, pentru ca toata clasa sa poata
vedea si identifica usor figurile. GeoGebra 3D Grapher permite vizualizarea in spatiu si



marcarea punctelor de intersectie (acolo unde se face intersectia) pentru a-i ajuta pe elevi sa
gaseasca raspunsurile la intrebari.

Etapa 2

Prezentarea

Profesorul va prezenta pe tabla teoremele privind pozitiile relative ale unei drepte fata de un
plan. Propune rezolvarea urmatoarei probleme din figa de lucru 1.
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Observam ca dreapta AA' si planul (ABC) au un punct comun
S deci dreapta AA" intersecteaza planul (ABC) ,in puctul A.
® faceDEF = Polygon [A". B', C'. a] punctul b al problemei propuse il va rezolva elevii in clasa.
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edgeDE = Segment [C', B/, a]
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3. Fixarea invatarii

Scop: Elevii sa aplice teoremele invatate in
exercitii

Metoda: Simularea pe tableta

Timp: 20 minute

Materiale: Tableta, aplicatia GeoGebra 3D
Grapher, fisa de lucru

Concepte: Drepte paralele cu un plan,

drepte care ,inteapa” planul, drepte incluse in
plan

Pentru a putea observa si analiza mai bine pozitiile relative a unei drepte in spatiu, si pentru a
exersa aplicarea teoremelor in rezolvarea de probleme, profesorul 1i invita pe elevi sa
foloseasca si ei aplicatia GeoGebra, care le permite elevilor sa construiasca diverse corpuri
geometrice.

Pasul 1: Se deschide GeoGebra 3D Grapher;

Pasul 2: Se apasa iconita creion din stanga sus;

Pasul 3: Se selecteaza optiunea pentru a desena un plan;

Pasul 4: Se apasa pictograma din dreapta sus si se selecteaza prima casuta;
Pasul 5: Se selecteaza doua puncte prin care va trece dreapta.

Punctele se aleg in functie de cum doriti sa fie pozitia dreptei fatd de plan. Profesorul le da
elevilor fisa de lucru 1, le cere sa deseneze configuratiile date si sa raspunda la intrebarea b.
Elevii lucreaza individual, dar se pot consulta cu colegul/colega de banca.



Reflectie si fixarea cunostintelor
e Cum vi s-au parut sarcinile?
e Cum v-a ajutat aplicatia GeoGebra 3D Grapher la vizualizarea pozitiei unei dreptele fata
de un plan?
e La ce va poate ajuta recunoasterea pozitiilor dreptelor fata de un plan?
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Tema
ANEXA 1

1. Baza BC a triunghiului ABC este inclusa in planul & , varful A este exterior lui «
M e (AB); N e (AC). Stabiliti pozitia dreptei MN fata de planul @ , daca :
i) M si N sunt mijloacele segmentelor (AB),(AC)

i) MA=4 cm; MB= 10 cm; NA=6 cm; NC=9 cm
i) MA= 4 cm; AB= 10 cm; NC= 10 cm; AC=15cm



Fisa de lucru

1. Desenati un triunghi si notati varfurile lui cu literele A, B si C. Considerati ca punctul A este
inclus in planul « . Determinati intersectia planelor (ABC) si « .

2. Desenati un trapez si notati unghiurile cu literele A, B, C, D (ABJ||CD), in care baza AB este
situata in planul « . Determinati pozitia liniei mijlocii MN a trapezului fata de « .

3. Desenati doua paralelograme: ABCD si ABMN, situate in plane diferite. Stabiliti valoarea de
adevar a urmatoarelor enunturi:

a) CD||(AMN);
b) CD[|(ABM);
c) MNN(ABC) = &
d) MNN(ADN)# @ .

Explicati.



